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LEBENSLAUF

Ich springe von Level zu Level zu Level ... bis der Endboss kommt.

09.2018 - 04.2018

12.2017 - 04.2016

03.2016 - 08.2014

02.2015 - 07.2014

07.2014 - 06.2011

02.2011 - 04.2010

03.2010 - 04.2009

03.2009 - 11.2008

07.2008 - 04.2007

08.2008 - 08.2005

I

Kreative Phase

A

A

E

OO,

MEIN SPIELZEUG

Design & lllustration

( PS ) ‘ IND )
HTML5
CSS3

BARMER
MIAMED
REALSMILE

KLICKRENT

ZOOBE

PPAM

ATELIER F. GESTALTUNG
COMPUCCINO
WRITEMEDIA
BEST-SABEL

WAS ‘ICH* KANN

Websites, Apps, Print-Stuff

Prototype

90% VISUALS

88% BRAND

96% UI/UX: WEB & MOBILE

70% ICONOGRAPHY

UI&UX, App & Web

App Design: UI&UX

App Design: UI&UX

Web & Mobile Design

Web Design: Ul,

CD, Grafikdesign

Web Design: Ul
Praktikant

Web & Grafikdesign
Praktikant

Web & Mobile Design
Praktikant
Grafikdesign
Praktikant
staatl. gepr.

Grafikdesignerin

Responsive

FUR MEINEN SPIELPLATZ

80% ADVERTISING & SOCIAL MEDIA

Js
Beginner

90% PHOTOMANIPULATION

65% DEVELOPMENT




